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Kandungan

P r a k a t a

P e n g h a r g a a n

W i r a  d i  S e b a l i k  T a b i r
A h l i  K u m p u l a n  &  P e r a n a n

M a k l u m a t  P r o j e k
Z o o m  I n !

S i n o p s i s  P r o j e k
D a r i  G u g u p  k e  H e b a t !
I n t e g r a s i  T e k n o l o g i

R a s i o n a l  I n o v a s i
F a k t o r  y a n g  M e n d o r o n g  P e l a k s a n a a n  P r o j e k
I s u ,  K e p e r l u a n  &  J u s t i f i k a s i  P e l a k s a n a a n

O b j e k t i f  P r o j e k
M i s i  K a m i
R a n c a n g a n  P e n g a j a r a n

P e n d e k a t a n  P e m b e l a j a r a n
T e o r i  P e m b e l a j a r a n  E x p e r i e n t i a l  K o l b

R e k a b e n t u k  P r o j e k
E l e m e n  K r e a t i f  &  I n o v a t i f

N i l a i  T a m b a h  &  H a r t a  I n t e l e k

P e n y e b a r l u a s a n  &  P e n g i k t i r a f a n

K a e d a h  P e l a k s a n a a n  P r o j e k
L a n g k a h  S i s t e m a t i k  S t a g e  F r i g h t  t o  S p o t l i g h t

P o t e n s i  T r a n s f e r a b l e  &  S c a l a b l e

K e t e r l i b a t a n  A k t i f  P e l a j a r
A k t i v i t i  P e m b e l a j a r a n  B e r m a k n a  &  L e s t a r i

P e n g h a y a t a n  K a n d u n g a n  O l e h  P e l a j a r

K e b o l e h l a k s a n a a n  &  K e l e s t a r i a n  I n o v a s i

P e n i n g k a t a n  P e m b e l a j a r a n  &  P e n c a p a i a n  C L O
P e n i n g k a t a n  K e m a h i r a n  P e l a j a r

P e r u b a h a n  S i k a p  P e l a j a r
D u l u  G u g u p ,  K i n i  B e r s i n a r

B i b l i o g r a f i
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stage fright
to spotlight

Let’s  start!
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Wira Di Sebalik Tabir

N i k  I n t a n  B a i z u r a

b i n t i  R a m s a

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

S i t i  N u r f i r d a u s  

b i n t i  M o h d  N a s i r

N u r  I n t a n  S y a z w a n i

b i n t i  J a m a l u d i n

S i t i  I z a n i  

b i n t i  I d r i s

Ketua Projek

Pereka Kandungan & Teknologi Penyelaras Refleksi & Penilaian Penyelaras Bahan & Dokumentasi

Senarai  Ahli  Kumpulan



Jabatan Pengajian Am
(JPA):

Dua orang pensyarah
Bahasa Inggeris yang
mengetuai projek dan
menyelaras pelaksanaan
aktiviti pengajaran &
pembelajaran subjek
English 2 untuk Program
Asasi Kejuruteraan. 

Mereka merancang aktiviti
komunikasi, mengurus
penilaian dan membimbing
refleksi pelajar melalui LMS
CIDOS dan TikTok EduVibe.

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

Peranan Ahli

Jabatan Rekabentuk dan
Komunikasi Visual (JRKV):

 
Seorang pensyarah yang
merekabentuk dan
membangunkan VR Stage
Master, sebuah aplikasi
simulasi realistik untuk
melatih pelajar dalam
pengucapan awam
menggunakan pendekatan
Simulation-Based
Learning.

Pembangun bahan-bahan
integrasi teknologi dan
multimedia.

Jabatan Matematik, Sains
dan Komputer (JMSK):

 
Seorang pensyarah yang
bertindak sebagai
pembangun elemen AR
dalam e-Book interaktif
English 2 

Menyelaras penggunaan
alat AI, bahan dalam
proses pembelajaran dan
refleksi pelajar serta
pengurusan dokumentasi.
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Tajuk kursus

sdg PLOCLO slt

program

Stage Fright
To Spotlight

FU20142:
English 2

Asasi
Teknologi

Kejuruteraan

PLO 4:
Communicate

effectively in oral
and writing

CLO 2:
Demonstrate

effective
communication

and social skills in
delivering

information and
viewpoints

80 jam
SDG 4: 

Quality Education
SDG 8:  

Decent Work and
Economic Growth

SDG 9: 
Industry, Innovation
and Infrastructure

SDG 10: 
Reduced Inequalities

Bersemuka fizikal:
70%

Maya: 30%



Dari Gugup ke Hebat!
Latihan VR

Komunikasi:
Guna Realiti

Maya (VR)

Pembelajaran
Imersif &
Praktikal

Sasar
Kelemahan

Pelajar

Bina Keyakinan
Berulang Kali

Pendekatan
Berpusatkan

Pelajar

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDINSinopsis Projek

TeCC4.0 @ DigitalEyez PTSS



Integrasi  Teknologi

PTSS TIKTOK EDUVIBE

PTSS YOUTUBE SHOUT! TVET

PTSS CIDOS LMS ASSEMBLE AR

APLIKASI VR

SKRIN HIJAU OBS

ALAT AI



RASIONAL
INOVASI
RASIONAL
INOVASI

Faktor Pelaksanaan

Projek
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 Apa Masalah nya,                Kenapa Sekarang?
Faktor Yan g  Mendoron g  Pelaksanaan Projek

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

Landskap Pendidikan dan Latihan Teknikal
dan Vokasional (TVET) yang semakin
kompetitif.

Era Revolusi Industri 4.0 (IR4.0).

Intervensi strategik berasaskan falsafah
Konstruktivisme dan Humanisme.

Satu pendekatan baru lebih imersif, reflektif
dan bersifat kendiri dengan integrasi
teknologi.

Buka ruang pembelajaran lebih interaktif dan
inklusif.

Kaedah pengajaran konvensional terlalu
bergantung kepada kuliah pasif dan
tugasan bertulis masih belum mencukupi.

Dapatan Unit Latihan Industri PTSS 2024
menunjukkan penguasaan pelajar bagi
Kemahiran Komunikasi berada pada tahap
sederhana.

Panel penilai IPROPEX 2024 merumuskan
pelajar kurang kemahiran pembentangan
berkesan dan komunikasi professional.

Tiada platform simulasi yang memberi
peluang kepada pelajar berlatih secara
berulang dalam suasana autentik.



Dapatan U nit Latih an Ind ustri PTSS 2024 
Faktor Yan g  Mendoron g  Pelaksanaan Projek
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Kemahiran komunikasi 

Kemahiran Bahasa Inggeris



rumusan panel penilai IPROPEX 2024 
Faktor Yan g  Mendoron g  Pelaksanaan Projek POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN



Minit Mesyuarat Jabatan:
https://t inyurl.com/422uw9cd

https://tinyurl.com/422uw9cd
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Objektif  Projek

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN



misi kami, arah  kami

Meningkatkan
keberkesanan pengajaran

kemahiran komunikasi
berpandukan PBL

    Latihan menggunakan VR

    Rakaman video OBS

    Video playback

Membina keyakinan kendiri
pelajar (self-efficacy)

      Pengalaman komunikasi
      yang berstruktur

      Suasana sokongan 
      psikososial dari 
      pensyarah & 
      rakan sebaya

Memperkasakan
pembelajaran aktif dan

fleksibel

   Pendekatan Flipped 
   Classroom

   Gabungkan platform: 
        LMS CIDOS
        TikTok EduVibe 
        eBook interaktif AR. 

Objektif  Projek POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

Objektif utama projek “Stage Fright to Spotlight” ini adalah:



misi kami, arah  kami
Objektif  Projek POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

Meningkatkan
keberkesanan

pengajaran kemahiran
komunikasi

berpandukan PBL
dengan penggunaan
simulasi imersif dan

menarik.

VR Sta g e  Master

Rakaman Skrin Hijau OBS

https://youtu.be/J8SZ9Ck12vg?feature=shared
https://youtu.be/iTg0HfT0I9s?feature=shared


misi kami, arah  kami
Objektif  Projek POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

Sokon g an psikososial

Membina keyakinan
kendiri pelajar 
(self-efficacy) 

melalui pengalaman
komunikasi yang

selamat, terkawal dan
berstruktur. Peer review



misi kami, arah  kami

eBook interaktif  AR 

Objektif  Projek POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

LMS CIDOS

TikTok EduVibe

Memperkasakan
pembelajaran aktif 

dan fleksibel 
menerusi pendekatan

Flipped Classroom yang
menggabungkan

platform seperti LMS
CIDOS, TikTok EduVibe

dan eBook interaktif AR.

https://online.fliphtml5.com/ulgif/szim/
https://online.fliphtml5.com/ulgif/szim/
https://ptsslms.cidos.edu.my/course/view.php?id=789
https://www.tiktok.com/@ptsstutor


Rancangan Pengajaran:
https://drive.google.com/file/d/1Z8-JzMx5KqTagGYqWk-qDidU3YpjO1-z/view?
usp=sharing

https://drive.google.com/drive/folders/1W8_K7YY4b_3B9nfRuSapAvyY496qx-CO?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1W8_K7YY4b_3B9nfRuSapAvyY496qx-CO?usp=sharing


PENDEKATANPENDEKATAN
Pendekatan

Pembelajaran
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1. Problem-Based Learning (PBL)
Pelajar diberikan situasi komunikasi yang
realistik dan mencabar:
          Ucapan dalam konteks industri 
          Bentangkan cadangan projek (pitching)

2. Simulation-Based Learning (SimBL)
Simulasikan suasana pengucapan yang
menyerupai dunia sebenar:
          VR Stage Master
          Rakaman skrin hijau dan OBS Studio 

3. Flipped Classroom
Pelajar akses, fahami, dan teliti kandungan
bahan pengajaran melalui LMS CIDOS 
sebelum kelas:
          Video TikTok EduVibe
          eBook interaktif AR
          Youtube PTSS Shout! TVET
          Yoodli      

R&D Kami: Resepi Pembelajaran Abad Ke-21
POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDINPendekatan Pembelajaran Yan g  Di g unakan

Experience

Reflect

Conceptualize

Try Again

 Teori Pembelajaran
Experiential Kolb

Tiga kaedah utama digunakan dalam projek “Stage Fright to Spotlight”:

ARAR



PENDEKATANPENDEKATAN
Kreatif  & Inovatif  
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Visualization
 

   Video sinematik 
   TikTok EduVibe
   Animasi visual 
   AR  

Exploration

   Isi ucapan
   secara kendiri 
   guna alat AI: 
   ChatGPT, Yoodli

Simulation

   Latihan      
   pengucapan
   berulang:
   VR Stage
   Master, OBS  

Gamification

   Aktiviti cabaran   
   TikTok English 
   Challenge

Rekabentuk  projek : 
Model Immersive  Investigation (I²) 

SENTUHAN MAGIK: KREATIF & INOVATIF
POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDINElemen Kreatif  & Inovatif  Yang Digunakan



PENDEKATANPENDEKATAN
Nilai  Tambah 
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IMPAK INOVATIF
POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDINNilai  Tambah

Harta  Intelek

Nombor
Pendaftaran 
My IPO:
FM2025P06468

Bukti:
https://drive.goo
gle.com/file/d/1l
YKQ06vdC6z8iv
ja4Qulmi-
IT46WIWXq/vie
w?usp=sharing

Penerbitan
 

Factors that Influence Anxiety in Learning English
Speaking Skills among PTSS Students - Journal of
Social Science and Humanities (JSSH), Vol. 1(4),
2018.
Discovering the Coping Strategies of Speaking
Anxiety in English Language among ESL Learners - 
i-nTeLEC 2019 Conference.
Designing VR Stage Master: A Virtual Reality App for
Overcoming Public Speaking Anxiety - ICGESD 2025.
eBook interaktif berunsur Augmented Reality (AR) - 
ISBN 978-629-7514-38-3.

Bukti:
https://drive.google.com/drive/folders/1j0VW5ImFW
EwEko_7DDdoOYcmeRL6y45_?usp=sharing

Perkongsian
 

Hebahan eBook: 
Emel rasmi bertarikh 24 September 2024
kepada seluruh warga JPPKK.
Dimuat naik ke laman sesawang rasmi
Perpustakaan PTSS.
Surat edaran rujukan
PTSS/PEN/01/10/410/JLD.2(47) bertarikh
19 Jun 2025 kepada semua institusi
Politeknik & Kolej Komuniti.  

International Business Innovation & Idea
Competition 2024 - pingat perak

Bukti:
https://drive.google.com/drive/folders/1lKi1
sLx6wiwpfV5EhATaLHK6WK6SWVw0?
usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1lYKQ06vdC6z8ivja4Qulmi-IT46WIWXq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1lYKQ06vdC6z8ivja4Qulmi-IT46WIWXq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1lYKQ06vdC6z8ivja4Qulmi-IT46WIWXq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1lYKQ06vdC6z8ivja4Qulmi-IT46WIWXq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1lYKQ06vdC6z8ivja4Qulmi-IT46WIWXq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1lYKQ06vdC6z8ivja4Qulmi-IT46WIWXq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1j0VW5ImFWEwEko_7DDdoOYcmeRL6y45_?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1j0VW5ImFWEwEko_7DDdoOYcmeRL6y45_?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1lKi1sLx6wiwpfV5EhATaLHK6WK6SWVw0?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1lKi1sLx6wiwpfV5EhATaLHK6WK6SWVw0?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1lKi1sLx6wiwpfV5EhATaLHK6WK6SWVw0?usp=sharing


PENDEKATANPENDEKATAN
Kaedah Pelaksanaan
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Langkah 1: Preparation (Empathize & Define) 
Pelajar diperkenalkan kepada objektif projek:
   Video sinematik TikTok EduVibe
   eBook interaktif AR
Pelajar laksanakan refleksi kendiri 
Pelajar terima maklum balas awal pensyarah

Langkah 3: Practice (Prototype & Simulate)
Skrip diterjemah kepada bentuk
persembahan guna:
   VR Stage Master 
   Rakaman skrin hijau OBS 
Pelajar jalani latihan berulang dalam fasiliti
DigitalEyez. 

blueprint kejayaan: strategi pelaksanaan

Langkah 2: Proposal (Ideate & Plan) 
Pelajar  menjana isi ucapan guna ChatGPT 
Pelajar bina skrip berdasarkan topik diberikan 
Draf awal dimuat naik ke LMS CIDOS untuk
semakan

Langkah 4: Pitching & Showcase                            
(Test & Reflect) 
Video akhir dipersembahkan dalam:
   Youtube PTSS Shout! TVET 
Bina galeri showcase dan refleksi kendiri
direkodkan di CIDOS 

LANGKAH

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDINKaedah Pelaksanaan Sistematik



PENDEKATANPENDEKATAN
Transferable
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rentas dunia, sesuai di mana-mana
POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

Pendekatan “Stage Fright to Spotlight”  yang bersifat imersif, reflektif dan boleh diskalakan
menjadikannya sesuai untuk pelbagai konteks akademik, teknikal dan profesional. 

Bidang TVET
 Latihan Temu Duga, Pembentangan

Projek Akhir, dan Perkhidmatan
Pelanggan.

Bidang Keusahawanan
 Latihan pitching, pembinaan

presentation deck, dan pengucapan
meyakinkan kepada pelabur

Bidang Latihan Profesional
 Training of Trainers (ToT) atau bengkel
pengukuhan pensyarah, pendekatan ini

membantu dalam persediaan
pembentangan akademik dan industri.

Pembangunan Bakat
Di sekolah, universiti, dan organisasi
korporat dalam bentuk modul mikro
(microlearning), bengkel atau latihan

pembelajaran teradun. 

Potensi 
“Stage Fright
to Spotlight” 

Potensi  Transferable Dalam KOnteks Berbeza

Pembentan g an Projek Akhir  Kate g ori  Asasi

Ben g kel  Pemban g unan eBook den g an AR



PENDEKATANPENDEKATAN
Scalable
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Penggunaan VR
Stage Master

Menangani
ketakutan berucap di
khalayak:
 
   Pelajar sekolah    
   menengah, 
   Institusi kemahiran
   Universiti awam &  
   swasta
   Agensi latihan  
   industri
   Tenaga pengajar  
   yang memerlukan  
   latihan komunikasi 
   profesional

KEMBANGKAN SAYAP: BOLEH BESAR LAGI?
POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDINPotensi  Scalable

eBook interaktif AR,
video TikTok

EduVibe, rakaman
skrin hijau OBS

 
Mudah disuaikan
untuk pelbagai
subjek: 

   Bahasa
   Komunikasi
   Pendidikan Moral
   Pendidikan Islam
   Keusahawanan

LMS CIDOS &
penggunaan kemudahan

DigitalEyez
 

Diintegrasikan  dalam
sistem PdP nasional
dengan kos yang efektif
dan praktikal:  

   Pembangunan modul
   latihan pensyarah
   Program 
   micro-credential 
   nasional
   Penggubalan dasar  
   pengajaran digital 
   berimpak tinggi



stage fright
to spotlight
stage fright
to spotlight

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

Keterl ibatan Pelajar



AKTIVITI PEMBELAJARAN 
YANG MEMBERI PENGALAMAN

‘PEMBELAJARAN BERMAKNA LESTARI’
KEPADA PELAJAR 

DALAM PENCAPAIAN 
HASIL PEMBELAJARAN KURSUS

AKTIVITI PEMBELAJARAN 
YANG MEMBERI PENGALAMAN

‘PEMBELAJARAN BERMAKNA LESTARI’
KEPADA PELAJAR 

DALAM PENCAPAIAN 
HASIL PEMBELAJARAN KURSUS

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN



PENTAS KAMI, CERITA KAMI

Proposal 
(Ideate & Plan) 

Pelajar jana idea
kandungan ucapan
secara kolaboratif:
brainstorming, mind
mapping, alat AI.
Draf awal:
LMS CIDOS untuk
semakan pensyarah.

 Practice
(Prototype &

Simulate) 
Skrip diterjemah
kepada persembahan:
skrin hijau OBS, VR
Stage Master
Pelajar menjalani
latihan berulang.

 Preparation
(Empathize &

Define) 

Pelajar didedahkan
kepada literasi AI dan
kesedaran digital:
ChatGPT, Yoodli,
Grammarly.

Pitching &
Showcase 

(Test & Reflect) 
Pelajar rakam refleksi
dalam LMS CIDOS
Video akhir dimuat naik
ke TikTok EduVibe
sebagai galeri
showcase.

Aktivit i  Pembelajaran Bermakna Lestari POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN



PENTAS KAMI, CERITA KAMI
Aktivit i  Pembelajaran Bermakna & Lestari

Pen g g unaan ChatGPT

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

Preparation 
(Empathize & Define) 

 
Pelajar didedahkan kepada
literasi AI dan kesedaran
digital.

Aktiviti Pelajar:
Tonton video sinematik
(set induksi)
Baca & rujuk eBook
Guna AI (ChatGPT,
Yoodli, Grammarly)
untuk semak skrip awal

Koleksi  Video Youtube

PTSS Shout!  TVET

eBook den g an inte g rasi  AR



PENTAS KAMI, CERITA KAMI
Aktivit i  Pembelajaran Bermakna & Lestari POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

Proposal  
(Ideate & Plan) 

 
Pelajar jana idea kandungan ucapan secara kolaboratif:
brainstorming, mind mapping, alat AI.
Link:
https://drive.google.com/drive/folders/1SNsheNe9m_EWmQt
73pAEcHH8irh8n5nW?usp=sharing

Aktiviti Pelajar:
Rangka isi & buat presentation outline
Sumbang idea dalam CIDOS Forum & TikTok EduVibe
Sediakan skrip & dapatkan feedback

Mind Map Pelajar

https://drive.google.com/drive/folders/1SNsheNe9m_EWmQt73pAEcHH8irh8n5nW?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1SNsheNe9m_EWmQt73pAEcHH8irh8n5nW?usp=sharing


PENTAS KAMI, CERITA KAMI
Aktivit i  Pembelajaran Bermakna & Lestari

Latihan VR Stage Master

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

Practice 
(Prototype & Simulate) 

 
Skrip diterjemah kepada
persembahan menggunakan
skrin hijau OBS, VR Stage
Master.

Aktiviti Pelajar:
Latihan dalam VR Stage
Master & rakaman OBS
Guna rubrik untuk semak
sendiri & rakan
Playback & refleksi
prestasi

Penilaian Rakan

Latihan Rakaman OBS



PENTAS KAMI, CERITA KAMI
Aktivit i  Pembelajaran Bermakna & Lestari POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

Pitching & Showcase 
(Test & Reflect)

 
Video akhir dimuat naik ke TikTok
EduVibe sebagai galeri showcase.

Aktiviti Pelajar:
Persembahan akhir mengikut situasi
sebenar (pitching, temuduga)
Rakam & upload ke TikTok EduVibe
Maklumbalas reflektif

TikTok EduVibe Pembentan g an Pelajar



PENGHAYATAN KANDUNGAN 
OLEH PELAJAR 

DALAM PENCAPAIAN 
HASIL PEMBELAJARAN KURSUS

PENGHAYATAN KANDUNGAN 
OLEH PELAJAR 

DALAM PENCAPAIAN 
HASIL PEMBELAJARAN KURSUS
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TERSERAP &TERSEMAT

Latihan simulasi berfasa
& Role-play

 
Aktiviti ini memperkukuh
struktur isi, kejelasan
hujah, dan kemahiran
menilai idea secara
spontan dan terarah:

Pelajar berlatih untuk
menyampaikan ucapan

Pelajar menjawab soalan
kritikal daripada panel
penilai

Pelajar menyesuaikan
komunikasi berdasarkan
jenis audiens

Menghayati  & Mengekalkan Pemahaman

Sesi  Pembentangan Projek 

IPROPEX PTSS

Johan Kategori  Asasi

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN



TERSERAP &TERSEMAT
Menghayati  & Mengekalkan Pemahaman

Presentation Outl ine

Komen Panel  Penilai  IPROPEX 2025

Penilaian dari panel
profesional 

 
Peningkatan signifikan
dalam aspek pengucapan
seperti intonasi suara,
struktur kandungan dan
gaya penyampaian.

Pelajar menghasilkan
laporan reflektif dan
dokumentasi projek
dengan susunan logik
yang lebih baik.

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN



TERSERAP &TERSEMAT
Men g hayati  & Men g ekalkan Pemahaman

Rubrik prestasi &
Rakaman OBS  

 
Proses ini menyemai
kesedaran metakognitif,
iaitu keupayaan pelajar
untuk mengenal pasti
cara mereka belajar dan
memperbaikinya.

Pelajar menilai kekuatan
dan kelemahan masing-
masing. Sampel  Rubrik Penilaian Pelajar

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN



PENGLIBATAN AKTIF PELAJAR
DALAM PENCAPAIAN 

HASIL PEMBELAJARAN KURSUS

PENGLIBATAN AKTIF PELAJAR
DALAM PENCAPAIAN 

HASIL PEMBELAJARAN KURSUS
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SENTIASA AKTIF:SENTIASA BELAJAR
Fasa awal:

 
Aktiviti set induksi yang dapat
merangsang pelajar berbentuk:
    Video sinematik
    Kuiz digital
    Perbincangan topik

Tujuan:
    Mengaktifkan pengetahuan sedia ada
    Mencetuskan rasa ingin tahu
    terhadap kandungan kursus

Link video sinematik:
https://www.youtube.com/watch?
v=6mKwCc4mcbw&t=25s

Link perbincangan topik:
https://www.spreaker.com/podcast/abo
ut-ghost--6089559

Penglibatan Aktif  Pelajar  Secara Berterusan POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

Video Sinematik

Perbincangan Topik

Quiz  Digital

https://www.youtube.com/watch?v=6mKwCc4mcbw&t=25s
https://www.youtube.com/watch?v=6mKwCc4mcbw&t=25s
https://www.spreaker.com/podcast/about-ghost--6089559
https://www.spreaker.com/podcast/about-ghost--6089559


SENTIASA AKTIF:SENTIASA BELAJAR
Sepanjang projek: 

 
Aktiviti pembelajaran disusun secara
progresif  dengan penggunaan:
    Alat AI (penyelidikan & penulisan
    skrip)
    VR & skrin hijau OBS (latihan 
    simulasi)     
    Pembentangan akhir kepada
    panel penilai sebenar

Tujuan:
    Menyokong pembelajaran 
    kolaboratif, pemikiran pelbagai 
    dimensi dan tanggungjawab 
    bersama

Link video pembentangan pelajar:
https://www.youtube.com/watch?
v=fWvm7VXRWVU

Penglibatan Aktif  Pelajar  Secara Berterusan POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

Alat  AI:  ChatGPT

Pembentangan AkhirYR di  DigitalEyez

https://www.youtube.com/watch?v=fWvm7VXRWVU
https://www.youtube.com/watch?v=fWvm7VXRWVU


SENTIASA AKTIF:SENTIASA BELAJAR
Pen g l ibatan Aktif  Pelajar  Secara Berterusan

Penilaian formatif : 
 

Pelajar membuat refleksi kendiri secara berstruktur
menggunakan:
     Rubrik 
     Rakaman playback melalui OBS dan VR StageMaster 

Tujuan:
    Mendorong pelajar untuk menilai, memperbaiki, dan 
    mengawal kemajuan mereka secara berterusan dan 
    sistematik

Video rakaman penggunaan OBS + playback:
https://www.youtube.com/watch?v=iTg0HfT0I9s

Video rakaman penggunaan VR Stage Master:
https://www.youtube.com/watch?v=J8SZ9Ck12vg

Contoh rubrik yang digunakan:
https://drive.google.com/file/d/1LOtfXPpBcxFFyI1F8Knb
ZIW4KNMBH0KJ/view?usp=sharing

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

Contoh Rubrik

Rakaman playback OBS

VR Sta g eMaster

https://www.youtube.com/watch?v=iTg0HfT0I9s
https://www.youtube.com/watch?v=J8SZ9Ck12vg
https://drive.google.com/file/d/1LOtfXPpBcxFFyI1F8KnbZIW4KNMBH0KJ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1LOtfXPpBcxFFyI1F8KnbZIW4KNMBH0KJ/view?usp=sharing


stage fright
to spotlight
stage fright
to spotlight

Kelestarian Impak

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN



peningkatan berterusan 
merentasi kohort pelajar 

dalam konteks 
pengalaman pembelajaran pelajar 

peningkatan berterusan 
merentasi kohort pelajar 

dalam konteks 
pengalaman pembelajaran pelajar 
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Peningkatan Berterusan Merentasi Kohort Pelajar 
Dalam Konteks Pengalaman Pemb elajaran Pelajar 



LEBIH FAHAM, LEBIH HEBAT
Penin g katan Pembelajaran & Pencapaian CLO

Pelajar menunjukkan peningkatan berterusan
dalam pengalaman pembelajaran sepanjang
pelaksanaan projek, khususnya dalam
mencapai CLO 2: Kemahiran menyampaikan
maklumat secara berkesan.

Pelajar berjaya menyusun isi menggunakan
presentation outline digital.

Impak: Pelajar lebih teratur dan terancang
dalam menyampaikan hujah, idea lebih jelas,
tiada pengulangan atau lompatan logik
semasa berucap.

Bukti: Presentation outline pelajar.

Presentation Outl ine Pelajar  2

Presentation Outl ine Pelajar  1

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN



Pelajar mahir menggunakan AI (ChatGPT,
Grammarly, Yoodli) untuk semakan & olahan
isi.

Impak: Pelajar memperkemas bahasa, nada
dan struktur ayat secara kendiri. Gaya
penyampaian lebih profesional dan
meyakinkan.

Bukti: Refleksi pelajar.

LEBIH FAHAM, LEBIH HEBAT
Penin g katan Pembelajaran & Pencapaian CLO

Sampel  Refleksi  PelajarPen g g unaan ChatGPT
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LEBIH FAHAM, LEBIH HEBAT
Penin g katan Pembelajaran & Pencapaian CLO

Pelajar menunjukkan keterlibatan
aktif dalam papan refleksi digital
interaktif.

Impak: Pelajar lebih terbuka memberi
& menerima maklum balas, terdedah
kepada gaya penyampaian rakan dan
belajar secara dua hala,
meningkatkan kesedaran terhadap
kekuatan dan kelemahan sendiri.

Bukti: Forum LMS CIDOS, Paparan
aktiviti TikTok EduVibe.

Forum LMS CIDOS Sokon g an psikososial  TikTok EduVibe

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN



LEBIH FAHAM, LEBIH HEBAT
Penin g katan Pembelajaran & Pencapaian CLO

Rubrik bantu pelajar capai penyampaian yang
lebih berfokus dan objektif.

Impak: Pelajar faham komponen penting
dalam penyampaian berkesan seperti eye
contact, gaya suara dan pengurusan isi.
Maklum balas menjadi spesifik, bantu pelajar
baiki kelemahan yang sebenar.
Penilaian berpandukan rubrik bantu capai
CLO secara tersusun.

Bukti: Rubrik, peer review.
 
Sampel rubrik yang digunakan:
https://shorturl.at/TPoDO

Peer review

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

https://shorturl.at/TPoDO


LEBIH FAHAM, LEBIH HEBAT
Penin g katan Pembelajaran & Pencapaian CLO

Pelajar berpeluang buat latihan secara simulasi VR
dan rakaman OBS + playback.

Impak: Pelajar dapat berlatih dalam suasana
realistik & menilai prestasi mereka sendiri.
Playback membina kesedaran tentang intonasi,
ekspresi & susunan isi.
Peningkatan ketara dari segi keyakinan, kelancaran &
interaksi audiens – capai CLO dengan holistik.

Bukti: 
Video rakaman penggunaan OBS + playback:
https://www.youtube.com/watch?v=iTg0HfT0I9s

Video rakaman penggunaan VR Stage Master:
https://www.youtube.com/watch?v=J8SZ9Ck12vg

Sampel  Refleksi  Pelajar

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

https://www.youtube.com/watch?v=iTg0HfT0I9s
https://www.youtube.com/watch?v=J8SZ9Ck12vg


peningkatan berterusan
merentasi kohort pelajar

dalam konteks
kemahiran pelajar

peningkatan berterusan
merentasi kohort pelajar

dalam konteks
kemahiran pelajar
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Peningkatan Berterusan Merentasi Kohort Pelajar 
Dalam Konteks Kemahiran Pelajar



Kemahiran penyelidikan dalam
menyusun hujah dan
menyampaikan isi secara logik.

Impak: Pelajar lebih tersusun dalam
menyusun isi dan menyampaikan
dengan yakin dalam situasi formal.
Boleh sesuaikan isi ikut audiens dan
objektif penyampaian.

Bukti: 
Video pembentangan pelajar:
https://www.youtube.com/watch?
v=fWvm7VXRWVU

fasih berbicara
Peningkatan Kemahiran

Sampel  Refleksi  PelajarRumusan Panel  Penilai  IPROPEX

2025

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN
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Kemahiran komunikasi lisan melalui
simulasi VR dan OBS dalam
Simulation-Based Learning (SimBL)

Impak: Pelajar lebih lancar, kawal
suara dan ekspresi dengan lebih baik.
Latihan dalam suasana realistik
bantu kurangkan rasa gugup dan
tingkatkan kawalan audiens.

Bukti: 
Video rakaman penggunaan OBS +
playback:
https://www.youtube.com/watch?
v=iTg0HfT0I9s

Video rakaman penggunaan VR Stage
Master:
https://www.youtube.com/watch?
v=J8SZ9Ck12vg

fasih berbicara
Peningkatan Kemahiran

Sampel  Refleksi  Pelajar

Penggunaan VR Stage Master & OBS

POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN

https://www.youtube.com/watch?v=iTg0HfT0I9s
https://www.youtube.com/watch?v=iTg0HfT0I9s
https://www.youtube.com/watch?v=J8SZ9Ck12vg
https://www.youtube.com/watch?v=J8SZ9Ck12vg


Kemahiran menilai dan
memperbaiki prestasi melalui peer
review & playback.

Impak: Pelajar tahu menilai
kelemahan & kekuatan sendiri dan
rakan. Tingkatkan kesedaran
metakognitif dan keupayaan buat
penambahbaikan kendiri.

Bukti: 
Sampel peer review:
https://drive.google.com/file/d/1p7
CYvJ-
KKKQRiIaVshLB7coZvaEL0A_y/view
?usp=sharing

fasih berbicara
Peningkatan Kemahiran

Sampel  Refleksi  Pelajar

Rakaman OBS 
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https://drive.google.com/file/d/1p7CYvJ-KKKQRiIaVshLB7coZvaEL0A_y/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1p7CYvJ-KKKQRiIaVshLB7coZvaEL0A_y/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1p7CYvJ-KKKQRiIaVshLB7coZvaEL0A_y/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1p7CYvJ-KKKQRiIaVshLB7coZvaEL0A_y/view?usp=sharing


Kemahiran menangani komunikasi
spontan & situasi dunia sebenar
Problem-Based Learning (PBL).

Impak: Pelajar boleh jawab soalan
secara spontan dan kendali
pembentangan seperti pitching,
temuduga. Berani buat keputusan
cepat & bina hujah kukuh di tempat
kejadian.

Bukti: Analisis Kajian Tindakan:
https://drive.google.com/file/d/1exe
wolObBczmj4o6W0pvlPsYQpjYbnb
t/view?usp=drive_link

fasih berbicara
Peningkatan Kemahiran

Sampel  Refleksi  Pelajar

Latihan Pembentangan Pembentangan Projek Akhir  

Kategori  Asasi

Sesi  Pembentangan Projek 

IPROPEX PTSS 2025 Johan Kategori  Asasi
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https://drive.google.com/file/d/1exewolObBczmj4o6W0pvlPsYQpjYbnbt/view?usp=drive_link


perubahan sikap pelajar
terhadap inovasi ini

perubahan sikap pelajar
terhadap inovasi ini
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DULU GUGUP, KINI BERSINAR
Perubahan sikap pelajar dapat dilihat dengan ketara dalam empat dimensi utama:

Peningkatan keyakinan pelajar
Apabila pelajar yang sebelum ini
gugup kini berani menyampaikan

hujah di hadapan rakan dan
pensyarah.

 Keterlibatan aktif pelajar
bertambah

Semasa simulasi, setiap pelajar
bergilir menjadi pembentang,

moderator dan penilai.

Keterbukaan pelajar menerima maklum balas 
 Dapat dilihat dari aktiviti peer-review dan

video playback. Ini menunjukkan
perkembangan sikap reflektif dan keinginan

menambah baik diri. 

Memupuk sikap berdikari 
Pelajar melaporkan bahawa mereka rela
menghabiskan masa tambahan di luar

kelas untuk mengoptimumkan skrip dan
visual, mencerminkan komitmen terhadap

kualiti hasil kerja.

Perubahan Sikap Pelajar POLITEKNIK TUANKU SYED SIRAJUDDIN
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Latihan Pembentan g an Cenderahati  Sukarelawan Kelas

Perubahan Sikap Pelajar
DULU GUGUP, KINI BERSINAR

Peningkatan keyakinan pelajar.

Impak: Ramai pelajar yang
dahulunya pasif kini tampil sukarela
sebagai pembentang. Suara lebih
jelas dan ekspresi lebih
meyakinkan.
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Sokon g an Media Sosial

Perubahan Sikap Pelajar
DULU GUGUP, KINI BERSINAR

Keterlibatan aktif dalam
pembelajaran bertambah.

Impak: Pelajar lebih rajin beri idea,
ulas persembahan rakan, dan
bertindak sebagai moderator atau
fasilitator dalam kumpulan.

Aktivit i  Kelas -  beri  respons Idea Pembentan g an Pelajar
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Komen Panel  Penilai  IPROPEX 2025

Perubahan Sikap Pelajar
DULU GUGUP, KINI BERSINAR

Keterbukaan dan kesediaan terima
maklum balas.

Impak: Pelajar tidak defensif dan
sanggup ubah skrip atau gaya
berdasarkan komen. Tunjuk
perubahan dalam persembahan
akhir.

Maklumbalas Projek
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Penggunaan Alat  AI:  ChatGPT Aktivit i  Luar Kelas

Perubahan Sikap Pelajar
DULU GUGUP, KINI BERSINAR

Sikap berdikari dan komitmen
kendiri tinggi.

Impak: Ramai pelajar berlatih luar
waktu kelas, ulang rakaman
beberapa kali. Ada yang ubah skrip
untuk hasil terbaik.



AKHIR KATA, TERIMA KASIH SEMUA!
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