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Asas Sistem Digit sesuai untuk pembaca yang sedang
atau akan mempelajari Sistem Digital.  Buku ini
mengandungi pembelajaran merangkumi topik Asas
Sistem Nombor dan Konsep Get Logik.  Setiap topik
dilengkapi dengan contoh penyelesaian dan video
interaktif.  Bahasa yang digunakan dalam buku ini
dirancang agar pembaca dapat melaksanakan
pembelajaran kendiri.  Diharapkan buku ini memberi
manfaat kepada pembaca yang ingin mempelajari
Asas Sistem Digit.
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BAB 1: 
PENGENALAN SISTEM DIGIT

DATA ANALOG DAN DATA DIGITAL
GELOMBANG ANALOG DAN
GELOMBANG DIGITAL



Pengenalan
Sistem Digit

Sistem digit merupakan asas penting dalam
bidang matematik, sains komputer, dan
kejuruteraan elektrik. 

Ia melibatkan penggunaan angka dan simbol
untuk mewakili nilai dan maklumat.

Dalam konteks teknologi digital dan pemprosesan
data, sistem digit memainkan peranan penting
dalam menyampaikan maklumat melalui isyarat
elektrik atau simbol binari.
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1.1 Data Analog
dan Data Digital

Data Analog
Merujuk kepada data yang selanjar
Suatu nilai yang boleh diukur
Isyarat semula jadi yang bersifat
berterusan
Contoh: suara manusia, berat 65kg

Data Digital
Merujuk kepada data diskrit
Suatu nilai yang boleh dikira
Untuk pemprosesan dan
penyimpanan maklumat 
Disimpan dalam bentuk 0 dan 1.
Contoh: 4 buah rumah, 6 ekor ikan

3



Data Analog

1.1 Data Analog
dan Data Digital

Data Digital

Mewakili maklumat dalam
bentuk isyarat berterusan
(continuous signal).

DEFINISI
Mewakili maklumat dalam
bentuk isyarat diskrit
(discrete signal), biasanya
dalam format binari (0 dan 1).

Gelombang berterusan
(continuous wave), seperti
gelombang sinus atau
gelombang arus ulang-alik.

BENTUK
ISYARAT

Gelombang tidak berterusan
(discrete pulse), berbentuk
bit-bit digital.

Mikrofon, radio AM/FM,
jam analog, termometer
merkuri.

APLIKASI
Komputer, telefon pintar, CD,
peranti USB, sensor digital.
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APLIKASI

Data Analog

1.1 Data Analog
dan Data Digital

Data Digital
Mikrofon

Termometer merkuri

Radio AM/FM Cakera Padat (CD)

Komputer

Telefon pintar 
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Analog

1.2 Gelombang Analog
dan Gelombang Digital

Gelombang berterusan (continuous wave)

Digital

Gelombang tidak berterusan (discrete pulse)

6



2.1

BAB 2: 
ASAS SISTEM NOMBOR
DAN KOD DIGITAL

Nombor desimal

2.2 Nombor binari

2.3 Nombor oktal

2.4 Nombor
heksadesimal

2.5 KOD BCD 8421

2.6 KOD ASCII

2.7 Penggunaan
Calculator
Casio fx-
570EX



Dalam dunia digital, data diwakili dalam
bentuk nombor. 
Sistem nombor penting dalam
pengaturcaraan, pemprosesan data dan
reka bentuk litar digital.

Asas‌ ‌
Sistem Nombor‌
dan Kod Digital‌
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Merupakan sistem nombor
asas 10 (Base-10).

2.1 Nombor Desimal
(Perpuluhan)

Menggunakan sepuluh digit: 

0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9

Setiap digit dalam nombor
perpuluhan mewakili kuasa 10

bergantung kepada
kedudukannya.
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5 1 7 9 . 2

103 102 101 100 . 10-1

 423 
= (4 × 10²) + (2 × 10¹) + (3 × 10⁰)

2.1 Nombor Desimal
(Perpuluhan)

 5179.2 

Contoh:Contoh:
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Merupakan sistem
nombor asas 2 (Base-2).

2.2 Nombor Binari
(Perduaan)

Hanya menggunakan dua digit: 

0 dan 1

Digunakan secara meluas
dalam komputer.
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1 1 0 1

23 22 21 20

101  2

= (1 × 2²) + (0 × 2¹) + (1 × 2⁰)

11012

Contoh:Contoh:

2.2 Nombor Binari
(Perduaan)
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Merupakan sistem
nombor asas 8 (Base-8).

2.3 Nombor Oktal
(Perlapanan)

Menggunakan lapan digit: 

0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7

Digunakan dalam
pengaturcaraan komputer

dan sistem memori
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5 6 1 2

83 82 81 80

207  8

= (2 × 8²) + (0 × 8¹) + (7 × 8⁰)

56128

Contoh:Contoh:

2.3 Nombor Oktal
(Perlapanan)
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Merupakan sistem nombor
asas 16 (Base-16).

2.4 Nombor Heksadesimal
(Perenambelasan)

Menggunakan enambelas digit: 

0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,
A, B, C, D, E, F

Simbol A hingga F mewakili nilai 10
hingga 15

Digunakan dalam alamat memori
dan pengaturcaraan komputer
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F 8 D 6

163 162 161 160

5A7  16

= (5 × 16²) + (A × 16¹) + (7 × 16⁰)

F8D616

Contoh:Contoh:

2.4 Nombor Heksadesimal
(Perenambelasan)
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BCD: 
Binary Coded Decimal

2.5 Kod BCD 8421

Kod yang mewakili nombor
desimal (0 hingga 9)

Kod yang penting dalam
pengkodan numerik
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8       4      2      1

2.5 Kod BCD 8421

Setiap bit mempunyai nilai
pemberat 1, 2, 4, 8

Nilai pemberat terbesar
(most significant bit, MSB)

Nilai pemberat terkecil
(least significant bit, LSB)
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 Nilai Desimal            BCD8421

           0                            0000

           1                             0001

           2                             0010

           3                             0011

           4                             0100

           5                             0101

           6                             0110 

           7                              0111

           8                             1000

           9                             1001

2.5 Kod BCD 8421

Jadual 2.1: Kod BCD 8421
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1 8 3

0001 1000 0011

18310

Contoh:Contoh:

2.5 Kod BCD 8421

183 =0001 1000 001110 BCD

20



Digunakan untuk
memindahkan angka dan
abjad antara komputer

dengan peranti luar

ASCII: 
American Standard Code

for Information
Interchange

2.6 Kod ASCII 7 BIT

Jadual Kod ASCII 
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2.7 Penggunaan Calculator
Casio fx-570EX Classwiz
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Penukaran Nombor
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3.1

3.0 KONSEP GET LOGIK
P E N G E N A L A N

G E T  L O G I K

3.2
G E T  T A K

( I N V E R T E R )

P E N G E N A L A N  G E T  L O G I K

3.3
G E T  D A N  

( A N D  G A T E )

3.4
G E T  A T A U  

( O R  G A T E )

3.5
G E T  T A K  A T A U

( N O R  G A T E )

3.6
G E T  T A K  D A N

( N A N D  G A T E )

3.7
G E T  E K S K L U S I F

A T A U  

( E X O R  G A T E )

3.8
G E T  E K S K L U S I F

T A K  A T A U

( E X N O R  G A T E )

3.9 U J I  M I N D A



KONSEP‌
GET LOGIK‌

Get logik ialah komponen asas dalam
litar digital yang digunakan untuk
melaksanakan operasi logik ke atas satu
atau lebih input untuk menghasilkan
satu output.
Ia menerima isyarat dalam bentuk
binari (0 dan 1) dan menghasilkan
keputusan logik berdasarkan jenis
operasi yang dilakukan
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PENGENALAN GET LOGIK3.1 

Dalam dunia elektronik digital, get
logik (logic gate) merupakan blok
asas yang membentuk sistem
digital seperti komputer, telefon
pintar, dan peralatan elektronik
lain. 
Get logik berfungsi untuk
memproses isyarat elektrik
berdasarkan hukum Boolean
Algebra. 
Gabungan beberapa get logik boleh
membina litar digital yang mampu
melaksanakan pelbagai fungsi,
seperti pengiraan matematik,
penyimpanan data, dan membuat
keputusan logik

26



PENGENALAN GET LOGIK3.1 

Setiap get logik mempunyai satu
atau lebih input (masukan) dan
satu output (keluaran). 
Output (keluaran) sesuatu get logik
bergantung kepada keadaan input
(masukan).
Penguasaan konsep get logik
adalah penting kerana ia menjadi
asas dalam pembelajaran reka
bentuk litar digital dan sistem
komputer. 
Dalam bab ini, kita akan meneroka
jenis-jenis get logik, simbol-simbol
yang digunakan, dan operasi-
operasi asas yang berkaitan
dengannya.
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Litar Bersepadu atau Integrated Circuit
(IC) adalah komponen elektronik yang
mengandungi pelbagai elemen seperti
transistor, perintang, kapasitor dan get
logik yang diintegrasikan dalam satu cip
kecil.
Silikon merupakan bahan utama dalam
pembuatan Litar Bersepadu.
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INTEGRATED
CIRCUIT



Mempunyai 1 masukan (input) dan 1
keluaran (output).
Berfungsi menyongsangkan isyarat
masukan
Terdapat 6 Get TAK dalam satu IC
TTL 7404
Ungkapan Boolean:

GET TAK (INVERTER)3.2 
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Input, A Output, x

0 1

1 0

GET TAK (INVERTER)3.2 

Jadual 3.1: Jadual Kebenaran Get TAK

Rajah 3.1: Simbol Get TAK
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Suis, S1 Lampu, L1

Buka Menyala

Tutup Padam

GET TAK (INVERTER)3.2 

Rajah 3.2: Litar mewakili Get Tak
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GET TAK (INVERTER)3.2 

Rajah 3.3: Contoh Datasheet IC 7404
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GET DAN (AND GATE)3.3 

Mempunyai 1 masukan (input) dan 2
keluaran (output).
Melaksanakan fungsi darab
Terdapat 4 Get DAN dalam satu IC
TTL 7408
Ungkapan Boolean:

x = A.B

Rajah 3.4: Simbol Get DAN
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GET DAN (AND GATE)3.3 

Jadual 3.2: Jadual Kebenaran Get DAN

Input Output

A B x

0 0 0

0 1 0

1 0 0

1 1 1
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Suis Lampu

S1 S2 L1

Buka Buka Padam

Buka Tutup Padam

Tutup Buka Padam

Tutup Tutup Menyala

GET DAN (AND GATE)3.3 

Rajah 3.5: Litar mewakili Get DAN
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GET DAN (AND GATE)3.3 

Rajah 3.6: Contoh Datasheet IC 7408
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Mempunyai 1 masukan (input) dan 2
keluaran (output).
Melaksanakan fungsi tambah
Terdapat 4 Get ATAU dalam satu IC
TTL 7432
Ungkapan Boolean:

x = A+B

GET ATAU (OR GATE)3.4 

Rajah 3.7: Simbol Get ATAU
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GET ATAU (OR GATE)3.4 

Jadual 3.2: Jadual Kebenaran Get ATAU

Input Output

A B x

0 0 0

0 1 1

1 0 1

1 1 1
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Suis Lampu

S1 S2 L1

Buka Buka Padam

Buka Tutup Menyala

Tutup Buka Menyala

Tutup Tutup Menyala

GET ATAU (OR GATE)3.4 

Rajah 3.8: Litar mewakili Get ATAU
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GET ATAU (OR GATE)3.4 

Rajah 3.9: Contoh Datasheet
IC 7432
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Merupakan kombinasi gabungan get
TAK dan get ATAU.
Melaksanakan fungsi tambah
masukan dan hasilnya
disongsangkan.
Terdapat 4 Get TAK ATAU dalam satu
IC TTL 7402
Ungkapan Boolean:

GET TAK ATAU (NOR GATE)3.5 

Rajah 3.10: Simbol Get
TAK ATAU
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Input Output

A B x

0 0 1

0 1 0

1 0 0

1 1 0

GET TAK ATAU (NOR GATE)3.5 

Jadual 3.3: Jadual Kebenaran Get
TAK ATAU

Rajah 3.11: Gabungan Get ATAU
dan Get TAK
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GET TAK ATAU (NOR GATE)3.5 

Rajah 3.12: Contoh Datasheet
IC7402
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Merupakan kombinasi gabungan get
TAK dan get DAN.
Melaksanakan fungsi darab masukan
dan hasilnya disongsangkan.
Terdapat 4 Get TAK DAN dalam satu
IC TTL 7400
Ungkapan Boolean:

GET TAK DAN (NAND GATE)3.6 

Rajah 3.13: Simbol Get TAK DAN
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Input Output

A B x

0 0 1

0 1 1

1 0 1

1 1 0

GET TAK DAN (NAND GATE)3.6 

Rajah 3.14: Gabungan Get DAN dan
Get TAK

Jadual 3.4: Jadual Kebenaran Get TAK
DAN
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GET TAK DAN (NAND GATE)3.6 

Rajah 3.15: Contoh Datasheet
IC 7400
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Terdapat 4 Get EKSKLUSIF ATAU
dalam satu IC TTL 7486
Ungkapan Boolean:

GET EKSKLUSIF ATAU
(EX OR GATE)

3.7 

Rajah 3.16: Simbol Get EKSKLUSIF ATAU
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GET EKSKLUSIF ATAU
(EX OR GATE)

3.7 

Input Output

A B x

0 0 0

0 1 1

1 0 1

1 1 0

Jadual 3.4: Jadual Kebenaran Get
EKSKLUSIF ATAU
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GET EKSKLUSIF ATAU
(EX OR GATE)

3.7 

Rajah 3.17: Contoh Datasheet
IC 7486
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Ungkapan Boolean:

GET EKSKLUSIF TAK ATAU
(EX NOR GATE)3.8 

Rajah 3.18: Simbol Get EKSKLUSIF
TAK ATAU
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GET EKSKLUSIF TAK ATAU
(EX NOR GATE)3.8 

Jadual 3.5: Jadual Kebenaran Get
EKSKLUSIF TAK ATAU

Input Output

A B x

0 0 1

0 1 0

1 0 0

1 1 1
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UJI MINDA3.9 
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Ships don’t sink because of

the water around them.

Ships sink because of the

water that gets in them.

Don’t let what’s happening

around us get inside and

weigh us down.




