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1.1 Menerangkan unsur garisan

PENGENALAN 
ASAS LUKISAN

1.0 

Unsur-unsur seni merupakan elemen asas dalam penghasilan sesebuah

karya seni. Unsur-unsur seni penting sekali untuk dikenali dan difahami

oleh setiap orang yang ingin menceburkan diri dalam bidang seni. Oleh

kerana setiap karya seni yang terdapat di dunia ini biasanya mempunyai

lebih daripada satu unsur seni maka semua unsur-unsur seni ini mesti

difahami dengan lebih memdalam oleh setiap individu yang berkait

dengan bidang seni.Unsur-unsur seni ialah:

a. Garisan

b. Warna

c. Rupa

d. Bentuk

e. Jalinan

f. Ruang

Garisan merupakan elemen asas untuk melukis dan melakar. Garisan

juga merupakan unsur seni yang utama. Unsur-unsur garisan terdapat

pada sebarang bentuk lukisan atau contengan. Garisan merupakan

unsur penting dalam kerja-kerja melukis. Antara alatan yang digunakan

untuk melukis ialah pensel,pen,kapur,krayon dan lain-lain.

Difinisi Garisan

Garisan ialah suatu kegiatan permulaan untuk menghasilkan tanda

yang pertama iaitu bermula dengan satu titik. Proses seterusnya

menggaris dan membentuk sehingga menjadi satu garisan. Garisan

terjadi dari cantuman satu siri titik-titik yang bersambungan.Ia juga boleh

dianggap sebagai titik yang bergerak.

1.1.1 Memahami definisi garisan
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1.1 Menerangkan unsur garisan

PENGENALAN 
ASAS LUKISAN

1.0 

1.1.2 Mengetahui garisan menggunakan Teknik

a. Lukisan b. Anyaman

c. Renjisan d. Tiupan
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1.1 Menerangkan unsur garisan

PENGENALAN 
ASAS LUKISAN

1.0 

1.1.3 Mengenalpasti Jenis-jenis Garisan.

a. Garisan Tegak Dan Melintang B. Garisan Melengkung

C. Garisan Putus-putus D. Garisan Beralun

E. Garisan Berlingkar F. Garisan Tebal Dan Nipis

G. Garisan Bertitik H. Garisan Serabut

I. Garisan Bergerigi
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1.1 Menerangkan unsur garisan

PENGENALAN 
ASAS LUKISAN

1.0 

1.1.4 Mengetahui Fungsi Garisan

a. Garisan Gesture dan kontur b. Garisan menghasilkan mood

dan  pergerakan

c. Garisan menimbulkan kesan

penegasan

d. Garisan menentukan nilai cerah

dan gelap

e. Garisan membentuk objek f. Garisan menimbulkan rupa

g. Garisan menimbulkan bentuk h. Garisan menimbulkan ilusi cahaya

dan bayang
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1.1 Menerangkan unsur garisan

PENGENALAN 
ASAS LUKISAN

1.0 

1.1.4 Mengetahui Fungsi Garisan

i. Garisan mewujudkan ruang j. Garisan menghasilkan motif 

pada reka corak.

k. Garisan mewujudkan ton
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1.1 Menerangkan unsur garisan

PENGENALAN 
ASAS LUKISAN

1.0 

1.1.5 Mengenalpasti media sesuai untuk penghasilan garisan dalam lukisan

a. Pensil dan pensil warna b. Pen

c. Arang d. Oil pastel
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1.1 Menerangkan unsur garisan

PENGENALAN 
ASAS LUKISAN

1.0 

1.1.5 Mengenalpasti media sesuai untuk penghasilan garisan dalam lukisan

e. Soft pastel                                                               f. Graphic Marker pen

g. Warna air dan cat minyak
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1.0 PENGENALAN ASAS LUKISAN

1.2 Menunjukkan lakaran garisan dalam lukisan menggunakan
pelbagai jenis media

1.2.1 Melukis lakaran garisan menggunakan media pensil

1.2.2 Melukis lakaran garisan menggunakan media Pen /
dakwat pen

PENGENALAN 
ASAS LUKISAN

1.0 
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1.0 PENGENALAN ASAS LUKISAN

1.2 Menunjukkan lakaran garisan dalam lukisan menggunakan
pelbagai jenis media

1.2.3 Melukis lakaran garisan menggunakan media Arang /
soft pastel/ oil pastel

1.2.4 Menghasilkan garisan dengan teknik tiupan
menggunakan media warna air

PENGENALAN 
ASAS LUKISAN

1.0 
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1.0 PENGENALAN ASAS LUKISAN

1.2 Menunjukkan lakaran garisan dalam lukisan menggunakan
pelbagai jenis media

1.2.5 Menghasilkan garisan dengan teknik renjisan
menggunakan warna air

PENGENALAN 
ASAS LUKISAN

1.0 
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1.0 PENGENALAN ASAS LUKISAN

1.3 Menerangkan garisan gesture dan kontur

1.3.1 Menjelaskan perbezaan garisan gesture dan kontur

Melalui pemilihan media, garisan dapat membentuk
sesuatu karakter. Dua perkara utama dapat dibentuk
melalui garisan dalam sesebuah karya lukisan iaitu garisan
kontur dan garisan 'Gesture'. Garisan Gesture adalah
lukisan yang dilukis secara cepat dan bersahaja.
Pelukis juga dapat menggunakan kedua- dua garisan ini
sebagai membentuk objek.

PENGENALAN 
ASAS LUKISAN

1.0 

Garisan Gesture karya Rambrandt
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1.0 PENGENALAN ASAS LUKISAN

1.3 Menerangkan garisan gesture dan kontur

1.3.2 Mengetahui kaedah menghasilkan garisan gesture dan
kontur menggunakan bentuk asas geometri

Garisan Gesture Dan Kontur menggunakan bentuk asas
geometri ialah rupa yang mempunyai sudut seperti
bulatan, tiga segi, empat segi dan lain-lain rupa yang
bersudut. Dicipta dengan menggunakan alatan khas iaitu
pembaris, set geometri dengan ukuran-ukuran tertentu.

PENGENALAN 
ASAS LUKISAN

1.0 

Garisan Gesture Dan Kontur

karya Pelajar Kolej Komuniti Manjung
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1.0 PENGENALAN ASAS LUKISAN

1.4 Menunjukkan lakaran garisan gesture dengan menggunakan
bentuk asas geometri

a. Bulat
b. Kiub
c. Silinder
d. Kon

PENGENALAN 
ASAS LUKISAN

1.0 

Garisan Gesture Dan Kontur

karya Pelajar Kolej Komuniti Manjung
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1.0 PENGENALAN ASAS LUKISAN
1.5 Menerangkan teknik asas melukis menggunakan garisan kontur:

a. Organik.

b. Figura manusia

c. Figura haiwan

1. Objek / item

• Mengenal pasti objek yang hendak dilukis.

• Bentuk dan struktur

• Jalinan pada permukaan objek tersebut

• Warna - sekiranya menggunakan warna

• Apabila melukis sesuatu objek, aspek bentuk, cahaya dan

bayang adalah penting.

• Kesan cahaya amat penting bagi menimbulkan bentuk

objek yang dilukis.

• Rupa yang berjisim akan kelihatan sempurna apabila

dimasukkan unsur cahaya dan bayang

PENGENALAN 
ASAS LUKISAN

1.0 

2. Pencahayaan

• Kesan dan kajian cahaya pada objek yang hendak dilukis

• Kesan arah cahaya

• Kesan bayang objek

• Kualiti ton yang wujud

• Kesan Pantulan cahaya

3. Perspektif

• Pemahaman tentang perspektif amat penting bagi

menentukan kedudukan objek yang kita lukis.

• Kedudukan pelukis akan menentukan objek yang dilukis

• Perspektif berbeza apabila dilihat dalam kedudukan yang 

berbeza
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1.0 PENGENALAN ASAS LUKISAN
1.6 Mempamerkan lakaran lukisan menggunakan garisan kontur

a. Organik b. Figura manusia

c. Figura haiwan

PENGENALAN 
ASAS LUKISAN

1.0 
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ASAS RENDERING

2.0
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2.0 TEKNIK ASAS RENDERING

2.1 Menerangkan jenis-jenis teknik asas rendering
a. Hatching
b. Cross Hatching
c. Scumbling
d. Stippling
e. Smudge

TEKNIK ASAS

RENDERING

2.0 
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2.0 TEKNIK ASAS RENDERING

2.2 Menunjukkan lukisan figura, organik dan geometri menggunakan
teknik asas rendering

TEKNIK ASAS

RENDERING

2.0 

Lukisan Figura Lukisan Organik

Lukisan Geometri
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WARNA DALAM 
LUKISAN

3.0
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3.0 ASAS WARNA DALAM LUKISAN

3.1 Menerangkan jenis-jenis warna dan fungsi warna dalam lukisan

Warna ialah unsur visual yang memainkan peranan penting dalam

penghasilan karya dan kehidupan seharian. Warna dapat membezakan

antara sesuatu benda. Ia juga boleh didapati dimana sahaja. Contohnya

keindahan alam sekitar yang mempunyai persekitaran yang warna warni

serta menarik. Warna juga berkait langsung dengan perasaan atau mood

seseorang. Ia dapat mempengaruhi suasana dan dapat menunjukkan

ruang dan digunakan sebagai simbol. Penggunaan warna sangat penting

dalam perekaan dan penghasilan karya. Warna juga merupakan alat

komunikasi yang sangat berkesan. Selain itu warna juga mempunyai

beberapa criteria penting iaitu jenis-jenis warna , nilai warna dan skema

warna.

JENIS-JENIS WARNA

1. Warna Asas iaitu biru, merah dan kuning.

2. Warna Sekunder iaitu campuran warna asas tertentu

menghasilkan warna hijau, ungu dan jingga / oren.

3. Warna Tertier iaitu campuran warna asas dan sekunder.

ASAS WARNA 
DALAM LUKISAN

3.0 
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3.0 ASAS WARNA DALAM LUKISAN

3.1 Menerangkan jenis-jenis warna dan fungsi warna dalam lukisan

3.1.1 Mengetahui jenis warna dalam Roda Warna

a. Warna Asas

b. Warna Sekunder

c. Warna Tertier

d. Warna Sejuk

e. Warna Panas

f. Warna Harmoni

ASAS WARNA 
DALAM LUKISAN

3.0 
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3.0 ASAS WARNA DALAM LUKISAN

3.1 Menerangkan jenis-jenis warna dan fungsi warna dalam lukisan

3.1.2 Memahami jenis-jenis Skema warna

a. Warna Monokromatik

b. Warna Analagous

ASAS WARNA 
DALAM LUKISAN

3.0 
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3.0 ASAS WARNA DALAM LUKISAN

3.1 Menerangkan jenis-jenis warna dan fungsi warna dalam lukisan

3.1.2 Memahami jenis-jenis Skema warna

c. Warna Complementary

d. Warna Split Complementary

ASAS WARNA 
DALAM LUKISAN

3.0 
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3.0 ASAS WARNA DALAM LUKISAN

3.1 Menerangkan jenis-jenis warna dan fungsi warna dalam lukisan

3.1.2 Memahami jenis-jenis Skema warna

e. Warna Triadic

f. Warna Tetradic

ASAS WARNA 
DALAM LUKISAN

3.0 
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3.0 ASAS WARNA DALAM LUKISAN

3.1.3 Mengenal pasti nilai warna

a. Warna Neutral

b. Warna Hue

c. WarnaTint

d. Warna Tone

e. Warna Shade

ASAS WARNA 
DALAM LUKISAN

3.0 
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3.0 ASAS WARNA DALAM LUKISAN

3.2 Mempamerkan penggunaan warna dalam karya lukisan

3.2.1 Menghasilkan karya lukisan menggunakan warna harmoni

3.2.2 Menghasilkan karya lukisan menggunakan warna panas dan sejuk

3.2.3 Menghasilkan karya lukisan menggunakan warna monokromatik

ASAS WARNA 
DALAM LUKISAN

3.0 
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BANDING

4.0
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4.0 KADAR BANDING

4.1 Menganggarkan kadar banding dalam lukisan.

4.1.1 Mengetahui kepentingan kadar banding dalam lukisan figura, organic

dan geometri

• Kadar Banding ialah kaitan ukuran pada setiap bahagian dengan

bahagian lain secara keseluruhan pada sesuatu benda secara

bersesuaian dan harmoni

• Kadar Banding ada pada benda semulajadi dan benda buatan

manusia

• Contohnya, kadar banding tubuh badan manusia yang betul

mestilah mempunyai ukuran bahagian badan seperti tangan, kaki,

kepala yang bersesuaian dengan keseluruhan bentuk tubuh

4.1.2 Mengetahui kaedah mendapatkan kadar banding yang betul dalam

lukisan figura, organik dan geometri

KADAR 
BANDING

4.0 

LUKISAN FIGURA LUKISAN ORGANIK

LUKISAN GEOMETRI 34



4.0 KADAR BANDING

KADAR 
BANDING

4.0 

4.2 Menghasilkan lukisan kadar banding yang betul

a. Figura manusia dan haiwan

b. Objek organik

c. Objek geometri
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